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OO und Grafik mit JAVA und Blued

e OOM mit JAVA und BlueJ:
Themenbereich Grafiksysteme

e Anwendungsfall
Moblierungssystem




OO und Grafik mit JAVA und Blued

Annahme uber Sie als Teilnehmer :

e keine Expertenrunde
e aber Grundkenntnisse zur OO vorhanden
e Neugier : Was kann man machen?

e kann ich das mit fur mich vertretbarem Auf-
wand leisten?

e ich will es auch ausprobieren




Gliederung

e Allgemeines zur OO und JAVA
e Wie arbeitet man mit Blued ?

e Wie arbeitet man mit JAVA ?

e praktische Ubungen — Teil 1

¢ ein Gang

e Modellierungsaspekte

e praktische Ubungen — Teil 2

e Testen

o GUI



Allgemeines zur OO und JAVA

e keine Betrachtung, weshalb OOM im Unterricht
vorkommen soll

e keine Betrachtung, ob JAVA die richtige Sprache
Ist

e keine Betrachtung, ob es nicht auch mit Delphi
ginge

® nicht einmal eine Betrachtung, ob es nicht auch
mit Python ginge

e und zur OO fallen mir auch noch andere Spra-
chen ein!




Allgemeines zur OO

e die Welt enthalt Objekte, die mit einander
wechselwirken

e modelliere Objekte daher als Mittel der Infor-
matik, die Welt zu beschreiben

e wie immer in der Informatik:
nur Ausschnitte der Welt werden beschrieben

e Uber Beschreibung hinaus:
finde Abstraktionen




Warum Java ?

e Java bietet eine Umsetzung der meisten
wichtigen objektorientierten Konzepte.

e Java ist popular.

e Java ist plattformubergreifend und
herstellerunabhangig.

e Alle notigen Werkzeuge sind in grof3er Vielfalt
vorhanden und haufig kostenlos online erhaltlich.




Allgemeines zu BlueJ

Philosophie von BlueJ

e Die Java-Entwicklungsumgebung BlueJ wurde
speziell fur den Anfangerunterricht in
objektorientierter Programmierung entworfen.

e Die wesentlichen Merkmale von Blued sind:




Allgemeines zu BlueJ

e Einfache Bedienbarkeit und Erlernbarkeit

Der Benutzer kann sich dadurch auf den
Entwicklungsvorgang konzentrieren ...

... und nicht auf den Umgang mit einer
kompliziert zu bedienenden und komplexen
Entwicklungsumgebung.




Allgemeines zu BlueJ

* Visualisierung der Klassenstruktur

Blued zeigt ein Diagramm der Klassen eines
Projektes und ihrer Beziehungen.

Es handelt sich um eine Untermenge von UML,
die den spateren Ubergang auf die ,volle® UML

erlaubt.




Allgemeines zu BlueJ

e Interaktiver Umgang mit Objekten

Der Benutzer kann direkt Objekte aus
vorhandenen Klassen erzeugen und die
Methoden dieser Objekte aufrufen ohne Code
Zzu schreiben.




Allgemeines zu BlueJ

Michael Kolling u.a. geben fur einen
solchen Unterricht die folgenden Richtlinien an:

* Objects first

Blued erleichtert es, Objekte wirklich zuerst zu
behandeln.

Mit Blued brauchen die Schulerlnnen nur wenig
Code zu schreiben, um interaktiv mit Objekten
umzugehen.

iInsbesondere brauchen sie keine main-
Methode, die verschiedene bis dahin
unbekannte Konzepte beinhaltet




Allgemeines zu BlueJ

* Nicht mit einem leeren Bildschirm beginnen

Die Schulerinnen und Schuler beginnen damit,
kleine Anderungen an existierendem Code
vorzunehmen;

Im weiteren Verlauf des Unterrichts werden
immer grofdere Codestucke fur ein grol3eres
Softwareprojekt erganzt, etwa der Code
einzelner Methoden.




Wie arbeitet man mit Blued ?

* Quelle: www.bluej.org
e man benotigt ein java development kit (j2dk)
e Quelle: www.sun.com
e |Installation des jdk bevor bluej installiert wird

e |aunch — Herstellung der Verbindung des
Programms mit dem jdk

e Sprache ggf. auf deutsch umstellen



http://www.bluej.org/
http://www.sun.com/

Wie arbeitet man mit Blued ?

[
l =
Projekt Bearbeiten Werkzeuge Ansicht Hilfe
Meue Klasse. ..
———3
_[:::,

Obersetzen Startbildschirm

Tests starten

¥ Aufzeichnung

Eeenden

Abbhrechen

BlueJ 1.3.5




Wie arbeitet man mit Blued ?

BIueJ

Bearbeiten Werkzeuge Ansicht

Heues Projekt

Projekt offnen
Letzte Projete.. » bedeutet immer

Fremdprojekt offnen...
Schliefen Strg-ny
Speichern Strg- =

Speichern unter...

Impaortieren...

Exportieren...

Sefte einrichten... Strg+Umschalt-P

Drucken... Strg-F

Beenden Strg-Q EF‘rrlil—H tiffnen i .!I

| Sucton . Ihoebeanton -] (= [#)[= EE
Moehel-Anfang

[B& Moebel-Anfang-2Konstrukoren
[Es Moebel Anfang umdrehen

... einen Ordner

zu offnen.
Dateiname: iE:ul.'l.fﬂ;-GHMUenaI-F'lmektewn&helﬁnfanu‘l.hlnenal-ﬁnfanu |
Dateityp:  Alle Dateien -




Wie arbeitet man mit Blued ?

BIueJ: Moebel-Anfang | - 10| x|
Projekt Bearbeiten Woerkzeuge Ansicht Hilfe

M

—_—— —
—=

Ubersetzen

Meue Klasse... T Leinwand

Stuhl Tisch

Tests starten

@ Aufzeichnung

Beenden

Abbrechen




Wie arbeitet man mit Blued ?

erstelle ein Stuhlobjekt

Stuhl I Tisch

Bearbeiten

Uhersetzen
Inspizieren
Entfernen

Testklasse erzeugen [————




Wie arbeitet man mit Blued ?

BluedJ bietet Standardnamen an

BIUEJ: Objekt erzeugen x|

& Erzelge aineh hedgh Stuhi mit aingr Stehdaidfarbe und Standardogrossss
& ah einar Stahdardoostion.
Stuhl{)

Instanzname: |stuhl1

Ok Abbrechen




Wie arbeitet man mit Blued ?

Projekt Bearbeiten Werkzeuge Ansicht

M

Meue Klasse... T Leinwand

Llberzetzan

Tests starten I&l Tisch

& sufzeichnung

Beenden

Ahbrechen

Objekt erzeugen... Fertig




Wie arbeitet man mit Blued ?

| I Eala SLdlLlEll
& Aufzeichnung

Bed geerblvon Dbject ]

shby woid aendereFarbeneusFarbe)

void heweneHorizontal{entfernung)

void bewegeverdikal{entfernung)

void dreheAufineuer®inkel) —
void werberged

Inapizisren

Fralfarnan

[
Man sieht noch nichts.
Erst, wenn man die Methode zeige () aufruft ...




Wie arbeitet man mit Blued ?

Man sieht noch nichts.

Erst, wenn man die Methode zeige () aufruft,
Ist der Stuhl auch zu sehen!




Wie arbeitet man mit Blued ?

Projekt Bearheiten Werkzeuge Ansicht Hilfe

TI S C h Bluel: Moebel-Anfang =lo0ix|
Meue Klasse... B-‘ Leinwand

M,

Lbersetzen

Tests starten Stuhl | Tisch

& 2ufzeichnung

Beenden

Ahbrechen

i
| Erzeugt man einen weiteren Stuhl und einen




Wie arbeitet man mit Blued ?

Erzeugt man einen weiteren Stuhl und einen
Tisch und zeigt sie an, dann sieht man leider nur
eln en Stuhl ! B Mobelprojekt Grafik O x]




Wie arbeitet man mit Blued ?

Der Inspector zeigt warum:

P o
stuhl1 : Stuhl stuhl2 : Stuhl

private int xPosition | 160 | private int xPosition | 160
private int yPosition | 80 | private int yPosition | 80
private int arientierung | 0 | private int orientierung | 0
private String farbe | “blau™ | private String farhe | “hlau™
private hoolean istSichtbhar | true | private boolean istSichthar | true
private int breite | 40 | private int breite | A0
private int tiefe | 40 | private int tiefe | 10

Beide haben dieselben Attributwerte!




Wie arbeitet man mit Blued ?

Verschieben wir den zweiten Stuhl, ist auch er
sichtbar.

Der Weg dafur ist:
schicke eine message an eines der Objekte

das Kontextmenu des Stuhlobjektes zeigt seine
offentlichen Methoden

gearbt von Qfjact b

woid aendereFarbhelheueFarhe)
woid beswegeHaorizontal(entfernuno)
void bhewegeverdikalientfernung)

1 woid drehefufineueninkel)

woid verbierged
void Zeigel)

Inapizigren
Entfernan




Wie arbeitet man mit Blued ?

z.B. die Methode bewegeVertikal(entfernung)
x|

& Bewedge dieses obfelkt verikal tm ehnffernlng' Biidschivmpunie.
void hewegeVYertikaliint entfernund)

stuhl2.bewegeVertikal { 200 i | )

Ok Abbrechen |

lhr Aufruf offnet ein weiteres Fenster, da ein
Parameter einzugeben ist.




Wie arbeitet man mit Blued ?

‘l' Nun steht der Stuhl zwar noch verkehrt herum,
aber an einer sinnvollen Position.
£2. Mibelprojekt Grafik 10Ol x|



Wie arbeitet man mit JAVA ?

JAVA bietet

e eine Programmiersprache ,wie andere auch”

e Hilfe in der Klassenbibliothek
(online oder herunterladen; sehr grol})

e und Musterbeispiele fur einige Aufgabenstel-
lungen bei der Firma sun




Wie arbeitet man mit JAVA ?

e grundlegende Sprachelemente aus einem
Buch

e davon gibt es sehr viele

* sehr hilfreich ist das Buch der BlueJ — Ent-
wickler in deutscher Ubersetzung
,Objektorientierte Programmierung mit JAVA®

e englische Version ,Objects First"




Wie arbeitet man mit JAVA ?

e |earning by doing
ist daher vollig OK

e die Programmiersprache steht aber nicht im
Vordergrund bei diesem Kurs!

e man lernt die Sprache dabei im ,Nebeneffekt"




