
Informatik – Kurs mit Python

Python bietet folgende Standard-Datentypen: 

Zahl

Zahlentypen sind
• Ganze Zahlen1 (int)

intzahl = 5
• lange Integer-Zahl  (ab Py3.x kein gesonderter Datentyp

lange_intzahl = 5555555555555555555555555555555555555
• Gleitkommazahl (float)

gleitkommazahl = 5.0

Alle Zahltypen sind miteinander kombinierbar, bei verschiedenen Typen wird automatisch 
zum mächtigeren (umfangreicheren) hin konvertiert.

>>> 2 + 3.5
5.5

ACHTUNG: Bei Python 3 wurde die Bedeutung des Geteiltzeichens (slash) geändert:

Python 2
>>> 5/3
1
Division mit Rest

Python 3
>>> 5//3
1
Division mit Rest

Python 3
>>> 5/3
1.6666666666666667
Division zu einer float-Zahl

Boolean

Wahrheitswerte sind True und False, allerdings werden auch andere Werte als 
Wahrheitswerte akzeptiert. Jedes Objekt kann also in einer Bedingung auftreten. Objekte, 
die leer sind und "None" gelten als "falsch", alle anderen als "wahr".

>>> if not []: print ('geht')
geht
>>> if not (): print ('geht')
geht
>>> if not None: print ("gibt es")
gibt es
Als Ergebnis eines Vergleiches werden True bzw. False zurückgeliefert. Aber Achtung:

>>> None==False
False

Texte

Strings (Texte), also Zeichenketten, sind in der Länge nicht begrenzt. Textkonstanten 
werden entweder in einfachen Hochkommata oder doppelten Anführungszeichen 
eingeschlossen notiert. Am Ende muss dann dasselbe Zeichen stehen. Die Definitionen

txt1 = 'Ein Text'
txt2 = "Noch ein Text"
txt3 = "Es gibt 'Kurzzeichen':\nfür newline \tfür Tabulator z.B."
liefern:

1 Mit den Python 3 - Versionen wird nicht mehr zwischen großen und kleinen ganzen Zahlen unterschieden.
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>>> print (txt1)
Ein Text
>>> print (txt2)
Noch ein Text
>>> print (txt3)
Es gibt Kurzzeichen:
für newline für Tabulator z.B.

Strings können nicht geändert werden, man kann jedoch sehr leicht aus einem Text durch
neue Zuweisung einen veränderten erzeugen.

>>> text = 'Hund'
>>> text = text + ' und Katze' #( kurz text += ' und Katze')
'Hund und Katze'

Es gibt ein String-Modul1, das unter anderem folgende Dienste bietet:

• Klein- und Großbuchstabenwandlung, Übersetzungen 
• Suchen, Ersetzen, Zerlegen, Zusammenfügen, Leerzeichen entfernen usw. 

Kein gesonderter Datentyp für Zeichen

Python kennt keinen eigenen Datentyp für Zeichen. Ein Zeichen ist einfach ein String mit 
der Länge 1.

Selbstdefinierte Datentypen

gibt es nicht; man kann den gewünschten Effekt jedoch mit Klassen erreichen. 

Strukturierte Datentypen

Schon Strings sind keine einfachen Datentypen mehr, sie gehören zu den strukturierten 
Datentypen, in der Hilfe als Sequence Types bezeichnet. Im Gegensatz zu strings und 
Tupeln sind Listen veränderbar, man kann also über den Index schreibend zugreifen und 
sogar die Struktur durch Einfügen und Löschen von Teillisten usw. ändern.

Anhang: Beispiele von Ausgaben mit Formatstring

In den folgenden Beispielen wird die Möglichkeit genutzt, Zeichenketten durch "printf" 
formatiert auszugeben. Dazu verwendet man einen Formatstring, bei dem hinter der 
Kommentarzeichenkette nach einem Prozentzeichen der auszugebende Wert folgt. 
Mehrere Werte müssen als Tupel nach dem Prozentzeichen folgen. Alles, was nicht "Zahl"
ist, wird als String ("%s") angegeben.

>>> print ( 'Zahl: %d, Typ %s' % (intzahl, type(intzahl)) )
Zahl: 5, Typ <type 'int'>
>>> 
>>> print ( 'Zahl: %0.5f, Typ %s' %(gleitkommazahl, type(gleitkommazahl)) )
Zahl: 5.00000, Typ <type 'float'>

1 Der Modul oder das ... - bei mir heißt es das.
Abweichungen bei Python 3 beim Stringmodul.
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