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Einsatz von tkinter als Grafiktool
● Vorteil: tkinter gehört zur Standardinstallation
● Interaktives Arbeiten mit der laufenden 

Anwendung über die Python Shell.
● Damit gleichzeitig ein Editor (z.B. idle) 

arbeitet, empfiehlt es sich, die Datei start.py 
(bzw start_mit_Objekten.py) aus dem Editor 
heraus zu starten.
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Einsatz von tkinter als Grafiktool
● Nachteil: tkinter kann keine „Affinen 

Transformationen“, das kann beispielsweise 
die Drehung von einigen Figuren 
erschweren.

● Das OO Konzept ist „gewöhnungsbedürftig“.
● Beim Einsatz von Mausaktionen ist das „tag 

und ID - Konzept“ ungewöhnlich, hat aber 
auch kleine Vorteile.



  

Möbelplaner tkinter

Möbelplaner tkinter

wie geht’s?

©
 C

la
us

 A
lb

ow
sk

i



  

Möbelplaner tkinter
©

 C
la

us
 A

lb
ow

sk
i

● Verzeichnisstruktur wie vorgegeben 
verwenden, da die Eigenschaft „package“ zu 
sein ausgenutzt wird.
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● Beispielsweise start_mit_Objekten.py mit idle 
öffnen.
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   „run“
auswählen
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● (z.B.) stuhl. eingeben – auf die Kontexthilfe 
warten

● (z.B.) horizontalBewegen auswählen
● und die entfernung in Klammern angeben.
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Arbeit mit dem Projekt
● Untersuchen Sie die vorhandenen 

Möglichkeiten
● Was fehlt?
● Öffnen Sie mit dem Editor die im Ordner 
Moebelprojekt enthaltenen Dateien stuhl.py 
und tisch.py

● Machen Sie sich mit ihnen vertraut und 
bearbeiten Sie die Dateien nach Ihren Ideen.
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