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Klasse Moebel

einfügen bei Java
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● Das (BlueJ-) Klassendiagramm des 
Anfangsprojekts
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● Aufgabe ist das Einfügen einer neuen Klasse 
mit Namen Moebel
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● Dialog "Neue Klasse"
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● Standardposition ändern
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● Klassentext übersetzen
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● Klasse ist zwar übersetzt, aber natürlich nur 
der Dummy-Text
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● Stuhl erbt von Moebel
(extends → erweitert ihre Eigenschaften)
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● Das Übersetzen funktioniert, da die Klassen 
Stuhl und Tisch noch eigenständig sind.
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● Das eigentliche Umsetzen der Vererbung 
muss nun folgen:

– klären Sie, welche Eigenschaften (Attribute 
und Methoden) in den beiden Klassen Stuhl 
und Tisch identisch sind

– verschieben Sie diese in die Klasse Moebel
– passen Sie die Konstruktoren an
– versuchen Sie das Projekt zu übersetzen

● Was bleibt zu tun?
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