Moebel bei Jaﬁ

Klasse Moebel

einfugen bel Java
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Moebel bel JaVﬁ'

* Das (BlueJ-) Klassendiagramm des
Anfangsprojekts

BlueJ: Raumplaner-Moebel Java

Projekt Bearbeiten Werkzeuge Ansicht Hilfe
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* Aufgabe ist das Einflugen einer neuen Klasse
mit Namen Moebel

BlueJ: Raumplaner-Moebel Java

Projekt Bearbeiten Werkzeuge Ansicht Hilfe

| Neue Klasse... J | Leinwand -
(] | | 1 o

J

J

| —

[ Ubersetzen

Tisch

g [ Tests starten J = =

5t
(é) @ Aufzeichnung e = -
®) Beenden
Q <<unit test>>
Z Abbrechen Raumplaner_Test
= M
<




© Claus Albowski

* Dialog "Neue Klasse"

BlueJ: Raumplaner-Moebel Java

Projekt Bearbeiten Werkzeuge Ansicht Hilfe
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* Standardposition andern

BlueJ: Raumplaner-Moebel Java

Projekt Bearbeiten Werkzeuge Ansicht Hilfe
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e Klassentext Ubersetzen

BlueJ: Raumplaner-Moebel Java

Projekt Bearbeiten Werkzeuge Ansicht Hilfe
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o Klasse ist zwar Ubersetzt, aber naturlich nur
der Dummy-Text

BlueJ: Raumplaner-Moebel Java

Projekt Bearbeiten Werkzeuge Ansicht Hilfe
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* Stuhl erbt von Moebel
(extends — erweitert inre Eigenschaften)

Stuhl - Raumplaner-Moebel Java x

Klasse Bearbeiten Werkzeuge Optionen
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3| public class Stuhl L]
1| extends Moebel
15| { ™,
16 private int xPosition;
17 private int yPosition; _/
18 private int orientierung;
19 private sString farbe;
20 private boolean istSichtbar;
~ 21 private int breite;
] 22 private int tiefe;
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« Das Ubersetzen funktioniert, da die Klassen
Stuhl und Tisch noch eigenstandig sind.

BlueJ: Raumplaner-Moebel Java

Projekt Bearbeiten Werkzeuge Ansicht Hilfe
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* Das eigentliche Umsetzen der Vererbung
muss nun folgen:

- klaren Sie, welche Eigenschaften (Attribute
und Methoden) in den beiden Klassen Stuhl
und Tisch identisch sind

- verschieben Sie diese In die Klasse Moebel
— passen Sie die Konstruktoren an
— versuchen Sie das Projekt zu Ubersetzen

e \Was bleibt zu tun?
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